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INHALT 
Das Spiel besteht aus 34 Karten aus dickem, robustem, sehr widerstandsfähigem und 
hochwertigem Karton. Die Karten zeigen große realitätsnahe Bilder, die verschiedene 
Lebensformen und Tätigkeiten des täglichen Lebens auf der ganzen Welt zeigen, wie z. B. 
zur Schule gehen, Wasser holen, spielen, reisen und viele andere Aktivitäten.  

Format der Karten: 9 x 9 cm. 

Der verwendete Karton ist umweltfreundlich und stammt aus nachhaltiger Forstwirtschaft. 
Er enthält einen hohen Anteil an recyceltem Material und ist zu 100 % recycelbar.  

EMPFOHLENE ALTERSGRUPPE 
Kinder von 3 bis 8 Jahren. 

Mit diesem Memory-Spiel lernen die Kinder, wie Menschen in anderen Ländern leben und 
welche Vielfalt es in der modernen Welt gibt, während sie gleichzeitig ihre Aufmerksamkeit 
und ihr Gedächtnis trainieren.  

Aufgrund dieser Besonderheiten ist das Spiel sowohl für Erwachsene als auch für Kinder 
geeignet. 

Der erste Schritt zu einem respektvollen Umgang mit Vielfalt ist das Kennenlernen von 
Unterschieden! 

LERNZIELE 
o Lernen, dass es verschiedene Lebensweisen und Alltagsaktivitäten gibt.

o Feststellen, dass es nicht nur einen ,,richtigen“ Weg gibt, Dinge zu tun, und lernen, die
Vielfalt zu schätzen und zu respektieren.

o Verstehen, dass Vielfalt die Kultur unseres Planeten bereichert, und den Dialog über die
Unterschiede und Ungleichheiten in der heutigen Welt fördern.

o Das Gedächtnis anhand von Bildern aus dem realen Leben zu trainieren.

o Aufmerksamkeit und Beobachtungsgabe entwickeln.

o Verbesserung des visuellen und räumlichen Gedächtnisses.

o Erweiterung des Wortschatzes.



  

   

DE 

SPIELANLEITUNG 
MACHEN SIE DIE KINDER MIT DEN ABBILDUNGEN AUF DEN KARTEN VERTRAUT: Vor 
Spielbeginn empfehlen wir, dass die Kinder sich die Abbildungen auf den Karten ansehen 
und diese paarweise ordnen. Der farbige Rand hilft dabei, diese Zuordnungen 
vorzunehmen. 

 

Es gibt einige verschiedene Spielmöglichkeiten: 

 
1. Gedächtnisspiel: Die Karten werden verdeckt ausgelegt. Die Spieler decken 

reihum jeweils zwei Karten auf. Wenn die Karten ein Paar bilden, dürfen sie 
behalten werden, und es werden weitere zwei Karten aufgedeckt, um weitere 
Paare zu finden. Wird kein Paar gefunden, werden die Karten an der gleichen Stelle 
wieder umgedreht und der nächste Spieler ist an der Reihe. 
Das Spiel ist zu Ende, wenn keine Karten mehr auf dem Tisch liegen. Jeder Spieler 
zählt seine Karten und derjenige mit den meisten Paaren gewinnt. 

2. Wortschatz: Beschreibe die Handlungen, Personen und Gegenstände, die auf den 
Karten abgebildet sind. 

3. Sprache strukturieren: Bilde Sätze, die zu den Abbildungen auf den Karten 
passen. 
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